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Inicio de Stamps in Class
Este es e lugar deinicio detu BASIC Stamp 2 y Board of Education y BASIC Stamp

HomeWorkBoard para preparar |as actividades de cual esquiera de nuestros tutoriales Stamps
in Class que incluyen a ¢Qué es un Microcontrolador? y Robdtica con el Boe-Bot.

Las Actividades de este documento provienen del archivo de Ayuday te guiardn en las
siguientes tareas.

« ldentificar cua Tablillade Desarrollo BASIC Stamp estas usando.

« Conectar tu tablillaBASIC Stamp atu computadora.

« Veificar las conexiones de programacion.

« Escribir y verificar tu primer programa en PBASIC paratu BASIC Stamp.
« Escribir un programaen PBASIC gue usa codigo ASCII.

« Apagar tu tablillaBASIC Stamp cuando termines tus actividades.

Tu puedes navegar de unatarea alasiguiente usando las flechas y |os niUmeros de pagina
mostrados.

P> Para empezar ve alapéagina 2 para ldentificar tu Tablilla
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Empezando con Stamps in Class

Identifica tu Tablilla.
v" Comencemos por identificar €l tipo de Tablilla que tienes.

Board of Education - Serial

P> Vayaapégina3.

Board of Education - USB
P> Vayaapéginal2.

a_de_1
T

; - BASIC Stamp HomeWork Board
—C ) P \ayaapagina 16.

L) s

L
hirrpas

! | A :
@ BASIC Stamp ™ HomeWork Board ™ .
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Empezando con Stamps in Class

Board of Education —Serial
v' Daunamiradaatu tablilla parafamiliarizarte con sus partes.
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Boord of Education® Serial
(©) 2000-2007 .

1. Conector de Bateria de 9 V. Puedes usar baterias alcalinas o recargablesde 9 V. El
conector de labateriay e € jack macho estan colocados para que los usesuno ala
vez.

2. Jack macho. Acepta un plug hembrade 2.1mm de un eliminador de baterias normal
0 de un paguete de baterias. No PUEDES USAR AL MISMO TIEMPO €
eliminador y la bateriade 9 V.

3. Regulador de voltaje. Proporciona5 V regulados (con 1 amper de corriente) para
los conectores 'y pines con la etiqueta Vdd. Los conectores Vdd suministran5V a
los circuitos que construiras en € area de circuitos.

4. LED Indicador de Energia. Este LED seiluminara cuando suministres energiaatu
tablillay el interruptor estden laposicion 1 0 2.

5. Conector del Servo (X4 y X5) y Jumper selector de Energia. Cada uno tiene dos
conectores de 3 pines que proporcionan, Energia, Tierray un pin de Ent/Sal para que
conectes con facilidad los servos u otros dispositivos de 3 terminales. La conexién de
potencia esta prefijadaa Vdd (+5V) pero puede conectarlaaVin (el voltaje que
alimentaalatablilla) moviendo el blogquecito en el jumper entre las terminales. Cada
filade 3 pinestiene laetiqueta del pin Ent/Sal con el nimero arribade €. Laslineas
de sefiales 12, 13, 14 y 15 paralos conectores del servo también estén accesibles en
los pines P12, P13, P14y P15 localizados en X1y X2. Esto es Util para construir un
indicador luminoso de sefides en latablilla como los piden algunas actividades del
Stamps in Class. En proyectos independientes, ten en cuenta estas conexiones
compartidas y asi evitar que inadvertidamente conectes circuitos con funciones en
conflicto a mismo pin de E/S.
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6. Header de Potencia (X3) Los conectores con la etiqueta VVdd se conectaa +5VDC,
Vin se conecta directamente ala energia suministrada por €l clip de la bateria o €
jack macho, y Vss se conectaa OV (tierra).

7. Area de conexién. Estareatiene clips de metal que debajo del pléstico blanco en
forma horizontal. Cadatira conecta un grupo de 5 conectores, y hay dos grupos por
fila separadas por una espacio central. Los alambres o |as puntas de |os componentes
gue se insertan en e mismo grupo estan conectados entre si. Los componentes con
varias terminales como los botones push o |os circuitos integrados se conectan en la
mitad de latablilla para que la mitad de sus terminales queden en el lado izquierdo y
la otra mitad queden en el lado derecho. Observacion: jSiempre desconecte la
alimentacion antes de construir o modificar tus circuitos!

8. Conector de Acceso a los pines E/S (X2). Los 16 pinesde E/S del BASIC Stamp
etiquetados de 0 al5 estan conectados a este header. Su posicién adyacente a areade
conexion los hace convenientes para conectar |os circuitos alos pines de E/S.
Recuerde también que el acceso a estos pines E/S se puede hacen con los headers X4,
X5y X1, sea cuidadoso para no tener conflictos de conexion a usar estos headers.

9. Conectores AppMod (X1): El conector AppMod proporciona el acceso aenergia, a
pinesE/S, aVdd, y aVss. y acuaquier dispositivo montado en los conectores 2x10
delatablilla. Algunos gjemplos son la pantalla LCD (#29121), camCMU (#30051),
El médulo Easy Bluetooth (#30085), y el mddulo de reconocimiento devoz “Say It”
(#30080)

10. .Boton de Reset. El boton RESET se usa parareiniciar su BASIC Stamp sin tener
gue quitar laenergia. Esto ahorratener que mover € interruptor de energia para
reiniciar. Algunas técnicas avanzadas de programacion usan €l boton RESET vy €
programa y almacenamiento de datos en EEPROM de BASIC Stamp como una
forma de cambiar diferentes funciones del programa.

11. Interruptor de energia de 3 posiciones. Laposicion masalaizquierda (0),
desconecta toda la alimentacion. SIEMPRE coloque el interruptor en esta posicion
cuando agregue o cambie componentes en latablilla. La posicion intermedia (1)
proporcionae Vin (Voltaje de la bateria no regulado o voltaje de alimentacion) a
regulador, al conector de BASIC Stamp, y alos conectores marcados con “Vin”. La
posicion de este interruptor también hace que Vdd (5 volts) esté disponible en los
conectores Vdd, y en el conector AppMod. La posicion més aladerecha (2)
proporciona alimentacion alos conectores del servo X4/X5. Especialmente si su
programa hace gue un robot con servos conectados en X4/X5 comience a moverse
inmediatamente, usted puede mantener el interruptor de 3 posiciones en la posicion
(1) mientras carga el programa, y moverlo alaposicion (2) cuando estalisto paraque
el robot comience amoverse.

12. Conector para el BASIC Stamp. Este conector es compatible con los 24 pines del
maodulo BASIC Stamp. Conectael BASIC Stamp a conector de programacion, ala
alimentacién, al LED indicador de energia, al botdén Reset y atodos |os conectores de
los pines E/S.

13. Conector de Programacion Serial. Este es un conector hembra DB9 para
programacion y comunicacion bilateral entre el BASIC Stamp y su computadora. Lo
puede conectar directamente al puerto serial de su computadora, 0 usar un
convertidor USB a Serial para conectarse a un puerto USB.
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ilmportante! Verifique la Letra de la Revision de su Tablilla Board
of Education.

Esta puede estar debajo de latablilla o en la esquina superior derecha, y puede ser Rev A,
Rev B, Rev C, etc. Haga una anotacion de esta revision porque ciertas actividades de Stamp
in Class utilizan diferentes circuitos, dependiendo que revision se usa.

P> Si tiene una Board of Education- Serial Rev C, abajo mostrada, no necesita
instrucciones adicionales. Puede usar un adaptador USB a Serial con su Board of
Education como lo indicala pégina 7.

P> Si tiene una Board of Education-Serial Rev A, |a etiqueta esta en la esquina superior
derecha, lea: Antes de continuar, las Instrucciones especiales de lapéagina5 dela
Board of Education Rev A.

P> Si tiene una Board of Education Rev B, la etiqueta esté en |a esquina superior
derecha arriba en latablilla o abajo ala derecha del header X5 del servo. Lea, antes
de continuar, las instrucciones especiaes de la pagina 6 de Board of Education.

Instrucciones Especiales de Board of Education-Serial
Rev A.

Puertos del Servo- No hay ninguno.

LaBoard of Education Rev A no tiene puertos del servo. Sin embargo, las conexiones de 3
pines para servosy otros dispositivos pueden construirse en latablilla. Como gemplo, para
conectar un servo normalizado ala Board of Education Rev A vealas instrucciones en
Conexiones del Circuito Servo en el PDF de tablillas antiguas, enlaliga
www.parallax.com/go/WAM. Si desea alimentar un dispositivo de 3 pines, como €l servo de
rotacion continua de Parallax, con unafuente de 6 V utilizando el area de conexiones, use
para este proposito €l porta pilas de 4 pilas AA con terminal es estafiadas (# 753-00001)

Interruptor de 3 posiciones — No hay ninguno.
Para quitar la energiaalaBoard of Education Rev A, debe quitar laalimentacion o la
bateria.

P> Parausar el Adaptador USB a Serial con su Board of Education vaya apéagina 7.
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Instrucciones Especiales de Board of Education- Serial
Rev B.

Puertos del Servo- iNo hay jumper de seleccion de energia del
servol!

LaBoard of Education Rev B tiene los conectores (etiquetas X4 y X5) pero no tiene jumper
de seleccion de energia. En estatablilla, los conectores X4 y X5 estédn conectados
permanentemente a Vin. Cuando conecte |0s servos u otros dispositivos alos conectores X4
y X5 asegurese que usa un voltaje que no excede e voltaje de tolerancia del servo o €
dispositivo. Por gjemplo, €l servo de rotacion continua de Parallax requiere una alimentacion
maxima de 6V, entonces no se puede conectar a los conectores del servo cuando usa una
bateriade 9V o un eiminador de bateriasde 7.509V, s lo hace lavida dd servo se puede
reducir. Use un paquete de 4 baterias AA con un conector compatible de Parallax (* 700-
00038).

Interruptor de 3 posiciones - No hay ninguno.

Para quitar la alimentacion de Board of Education Rev B debe desconectar |a alimentacion o
la bateria de su conector.

Vdd en el header AppMod - Limite de Corriente.

Lamayoriade la conexiones con la etiquete Vdd de la Board of Education Rev B las
suministra el regulador de voltaje. Sin embargo, la conexidn con la etiqueta Vdd en el header
AppMod X1 lo suministra un pequefio regulador de voltaje del modulo BASIC Stamp. El
regulador de Voltaje del BASIC Stamp solo tiene una capacidad de corriente de 50 mA
destinado a su procesador, y ciertos circuitos conectados en latablillaen los pinesE/S, y los
dispositivos drenan corriente del pin Vdd, en consecuencia, el AppMod u otro dispositivo
gue drenan corriente de este pin tienen que estar dentro de 50 mA, algunas otras aplicaciones
solo requieren unos pocos miliamperes. Antes de usar €l conector del AppMod de Board of
Education Rev B, verifigue que obtiene la alimentacion de conector AppMod y no del Vdd.

P> Vayaalapégina7: Usando e adaptador USB-Serial de su Board of Education.
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Usando el Adaptador USB a Serial con su Board of

Education.

¢Se puede usar un puerto USB de su computador y un Adaptador USB a Serial con su Board
of Education?

Si!

P> \VayaaBoard of Education con Adaptador USB a Serial. Ajustes en la pagina8.

I -
‘ L

) B
' |ISBEl0237 -

NO!

P> VayaaBoard of Education Serial. Ajustes en lapégina 10
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Ajustes de Board of Education con Adaptador USB a
Serial.

v iNo conecte la alimentacién a su tablilla hasta que se lo indiquemos!

Fijando las bases de hule
Su tablilla debe tener con 4 bases adhesivas de hule.

v Quite & adhesivo de cada base de hule y fijelo en la parte baja de su tablilla. Hay
circulos que muestran la posicion correcta

Haga la conexiones de la tablilla.

v' Uselaimagen que muestralos 3 chips mas importantes del BASIC Stamp para que
determine su orientacion antes de colocarlos en sus bases. Hay un semicirculo
pequefio en el centro superior del médulo BASIC Stamp que indicalaforma hacia
arriba. Acople este semicirculo de referencia con el semicirculo de la base.

v Después de orientar correctamente |os 24 pines del médulo BASIC Stamp, insértelo
cuidadosamente en su base como |o muestraen (1) en lafigura de abajo.

v Aseglrese que cada pin entra correctamente en el hueco conector, y con firmeza
presiénelo hacia abajo con su dedo pulgar. EI médul o debera asentar ¥4 de pulgada
(6mm) en la base y solamente la porcion acampanada del BASIC Stamp deber estar
visible arriba de la base.

v" Inspeccione visualmente que |os pines estan bien sujetos y no estan doblados debajo
del modulo.

v' Conecte la parte grande “A” del cable USB al puerto B de su computadora.

v Conecte |la parte pequefia“Mini B” del cable USB al conector USB, del Adaptador
USB a Seria , como lo muestra (2)

v Conecte el conector macho DB9 del Adaptador USB a Serial a conector DB9 de su
tablilla (3)
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v’ Conecte una de las dos fuentes de alimentacién (vea Fuentes de Alimentacién en la
pagina 43)

v" Al éiminador de baterias de 6V 0 9 V con un barril de 2.1 mm con positivo en €l
centro (4)
-O-
v" Unabateriaacalinao recargable de 9 V (5).
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v Ajuste el interruptor de 3 posiciones en la posicion 1 para suministrar energiaa su
tablilla.

0 1 2

iAhora estamos listos para verificar la conexion de programaci on!

P> VayaaA lapégina23: Verificando la Conexion.

Copyright © Parallax Inc. 2010 Pagina 9 de 48



Empezando con Stamps in Class

Ajustes de Board of Education Serial

v No conecte la alimentacion a su tablilla hasta que se lo indiquemos.

Fijando las bases de hule.
Su tablilla debe tener 4 bases adhesivas de hule.

- - L

v Quite &l adhesivo de cada base de hule y fijelaen la parte baja de su tablilla.
Hay circulos que muestran la posicion correcta.

Haga la conexiones de la tablilla.

v Uselaimagen que muestralos 3 chips mas importantes del BASIC Stamp para que
determine su orientacion antes de colocarlos en sus bases. Hay un semicirculo
peguerio en el centro superior del moédulo BASIC Stamp gque indicala forma hacia
arriba. Acople este semicirculo de referencia con el semicirculo de la base.

v" Después de orientar correctamente el médulo BASIC Stamp, insértelo
cuidadosamente en su base como lo muestralafigura (1).

v Aseglrese que cada pin entra correctamente en el hueco conector, y con firmeza
presionelo hacia abajo con su dedo pulgar. EI modulo debera asentar ¥ de pulgada
(6mm) en la base y solamente la porcion acampanada del BASIC Stamp deber estar
visible arriba de la base.

v" AsegUrese que cada pin entra correctamente en el hueco conector, y con firmeza
presionelo hacia abajo con su dedo pulgar. EI modulo debera asentar ¥ de pulgada
(6mm) en la base y solamente la porcion xx del BASIC Stamp deber estar visible
arriba de la base.

v" Inspeccione visualmente que |os pines estan bien sujetos y no estan doblados debajo
del médulo.

v Conecte el conector hembradel cable serial al puerto serial de su computadora (esun
puerto macho de 9 pines)

v" Conecte & conector macho del cable serial a conector DB9 de su tablillacomo lo
muestra (2)
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v’ Conecte una de las dos fuentes de alimentacién (vea Fuentes de Alimentacién en la
pagina41l)

v" Al éiminador de baterias de 6V 0 9 V con un barril de 2.1 mm con positivo en €l
centro (4)
-O-
v" Unabateriaacalinao recargable de 9 V (5).
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Ajuste € interruptor de 3 posiciones en laposicion 1 para suministrar energiaa su tablilla.

0 1 2

iAhora estamos listos para verificar la conexion de programaci on!

P> VayaaA lapégina23: Verificando la Conexion
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Board of Education- USB

v Deunamiradaasu tablilla para familiarizarse con sus partes.
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TR 8 Board of Education® USB
www.parallax.com/sic 11 Rev D (E) 2000-2006 .

1. Conector de Bateria de 9 V. Puedes usar baterias alcalinas o recargablesde 9 V. El
conector de labateriay el € jack macho estan colocados para que los uses uno alavez.

2. Jack macho. Aceptaun plug hembra de 2.1mm de un eliminador de baterias normal o
de un porta baterias. NO PUEDES USAR AL MISMO TIEMPO €l eliminador y la
bateriade9 V.

3. Regulador de voltaje. Proporciona5 V regulados (con 1 amper de corriente) paralos
conectoresy pines con laetiqueta Vdd. Los conectoresVdd suministran 5V alos
circuitos que construiras en el area de circuitos.

4. LED Indicador de Energia. Este LED seiluminara cuando suministres energiaatu
tablillay el interruptor estden laposicion 1 0 2.

5. Conector del Servo (X4 y X5) y Jumper selector de Energia. Cada uno tiene dos
conectores de 3 pines que proporcionan, Energia, Tierray un pin de Ent/Sal para que
conectes con facilidad los servos u otros dispositivos de 3 terminales. La conexién de
potencia esta prefijadaa VVdd (+5V) pero puedes conectarlaaVin (el voltaje que
aimentaalatablilla) moviendo el bloguecito en el jumper entre las terminales. Cadafila
de 3 pinestiene la etiqueta del pin Ent/Sal con el nUmero arribade é. Las lineas de
sefidles 12, 13, 14y 15 paralos conectores del servo también estan accesibles en los
pines P12, P13, P14 y P15 localizados en X1y X2. Esto es Gtil para construir un
indicador luminoso de sefides en latablilla como los piden algunas actividades del
Stamps in Class. En proyectos independientes, ten en cuenta estas conexiones
compartidas y asi evitar que inadvertidamente conectes circuitos con funciones en
conflicto a mismo pin de E/S.
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6. Header de Potencia (X3) Los conectores con la etiqueta VVdd se conectaa+5vVDC, Vin
se conecta directamente a la energia suministrada por €l clip delabateria o el jack
macho, y VssseconectaaOV (tierra).

7. Area de conexién. Esta dreatiene clips de metal debajo del pléstico blanco en forma
horizontal. Cada tira conecta un grupo de 5 conectores, y hay dos grupos por fila
separadas por una espacio central. Los alambres o las puntas de los componentes que se
insertan en e mismo grupo esta conectados entre si. Los componentes con varias
terminales como los botones push o |os circuitos integrados se conectan en lamitad de la
tablilla para que la mitad de sus terminales queden en €l lado izquierdo y la otra mitad
gueden en el lado derecho. Observacion: jSiempre desconecte la alimentacion antes de
construir o modificar tus circuitos!

8. Conector de Acceso a los pines E/S (X2). Los 16 pinesde E/S del BASIC Stamp
etiquetados de 0 al5 estan conectados a este header. Su posicién adyacente a areade
conexion los hace convenientes para conectar |os circuitos alos pines de E/S. Recuerda
también gque el acceso a estos pines E/S se puede hacen con los headers X4, X5y X1, sea
cuidadoso para no tener conflictos de conexion a usar estos headers.

9. Conectores AppMod (X1): El conector AppMod proporciona el acceso aenergia, a
pinesE/S, aVdd, y aVss. y acuaquier dispositivo montado en los conectores 2x10 de la
tablilla. Algunos ejemplos son la pantallaLCD (#29121), camCMU (#30051), El médulo
Easy Bluetooth (#30085), y el modulo de reconocimiento de voz “Say It” (#30080)

10. Boton de Reset. El botén RESET se usa parareiniciar su BASIC Stamp sin tener que
quitar la energia. Esto ahorratener que mover € interruptor de energia parareiniciar.
Algunas técnicas avanzadas de programacion usan € botén de Reset y programa en
EEPROM y almacenamiento de datos como unaforma para cambiar entre diferentes
funciones del programa.

11. Interruptor de energia de 3 posiciones. La posicion mas alaizquierda (0), desconecta
toda la alimentacion. SIEMPRE coloque €l interruptor en esta posicion cuando agregue o
cambie componentes en latablilla. La posicion intermedia (1) proporcionael Vin
(Voltaje de la bateria no regulado o voltaje de alimentacion) al regulador, al conector de
BASIC Stamp, y alos conectores marcados con “Vin”. Laposicion de este interruptor
también hace que Vdd (5 volts) esté disponible en los conectores VVdd, y en el conector
AppMod. La posicion més ala derecha (2) proporciona alimentacién alos conectores del
servo X4/X5. Especialmente si su programa hace que un robot con servos conectados en
X4/X5 comience a moverse inmediatamente, usted puede mantener el interruptor de 3
posiciones en la posicion (1) mientras carga el programa, y moverlo alaposicion (2)
cuando estélisto para que robot comience a moverse.

12. Conectores para el BASIC Stamp. Este conector es compatible con |os 24 pines del
maodulo BASIC Stamp. Conecte el BASIC Stamp a conector de programacion, ala
alimentacién, al LED indicador de energia, al botdn Reset y atodos |os conectores de los
pines E/S.

13. Conector de Programacion USB Este es un mini conector B USB y un USB a serial
(RS232) para programacion y una comunicacion de dos vias seria entreel BASIC
Stamp y su computadora. Los drivers USB para Windows se incluyeron en el Instalador
de Software del Editor BASIC Stamp, vealapagina:
www.parallax.com/basi cstampsoftware para mas informacion.

P> Vayaalapégina 14 de Ajustes de Board of Education USB
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Ajustes de Board of Education USB

v

No conecte la alimentacion a su tablilla hasta que se lo indiquemos.

Fijando las bases de hule.
Su tablilla debe tener 4 bases adhesivas de hule.

v

Quite €l adhesivo de cada base de huley fijelo en la parte baja de su tablilla. Hay
circulos que muestran la posicion correcta

Haga la conexiones de la tablilla.

v

<\

Use la imagen que muestra los 3 chips mas importantes del BASIC Stamp para que
determine su orientacion antes de colocarlos en sus bases. Hay un semicirculo
peguefio en el centro superior del modulo BASIC Stamp que indica la forma hacia
arriba. Acople este semicirculo de referencia con el semicirculo de la base.

Después de orientar correctamente e modulo BASIC Stamp, insértelo
cuidadosamente en su base como |o muestra (1) lafigura de abajo.

Aseglrese que cada pin entra correctamente en el hueco conector, y con firmeza
presionelo hacia abajo con su dedo pulgar. El médulo debera asentar ¥4 de pulgada
(6mm) en la base y solamente la porcion acampanada del BASIC Stamp deber estar
visible arriba de la base.

Inspeccione visualmente que los pines estan bien sujetos y no estan doblados debajo
del modulo

Conecte laparte A del cable USB al puerto USB de su computadora.

Conecte & conector mini B del cable USB a conector USB de su tablilla como lo
muestra (2)

Conecte una de las dos fuentes de alimentacion (vea Fuentes de Alimentacion en la
pagina43.)
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v" Al éeiminador de baterias de 6V 0 9V con un barril de 2.1 mm con
positivo en el centro (4)

-O-
v' Unabateriaalcalinao recargablede 9V (4)

5
£
o
m
-
o

IH"_"\ [T 8.0 15 44 Aida {3 42
O [~ ]
§VDC : e =
" -
Balbery | —N [~ ek
+1?_F - x4 HE
= " ek in 'S

> e iraiasinas)

e = =L 0 45
,’r’}"}] ?ljff"ﬁ, -‘.‘,{fumsj_ o MF po@OO000  Ooooo
W W s s oM |0oooe  coooo
'..-'E- i ?'fgf, s Mrs F1iW|ocoooojooooo
ooooo| |ooocoo

0), R~ 2R T

o Oooooo| |[ooocoo
l‘u_-d':l-t. i - i ooooo
e | oooan
oooaa

v' Ajuste €l interruptor de 3 posiciones en laposicion 1 para suministrar energiaasu
tablilla.

0 1 2

iAhora estamos listos para verificar la conexion de programacion!

P> Vayaalapagina22: Verificando la Conexion
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Tablilla HomeWork Board

v" Deunamiradaasu tablilla parafamiliarizarse con sus partes.

(916) B24-8333
www.parallox.com /SIC Rev E

(+5)vdd (+)Vin _(=)vss

Battery
Alkaline

or
Rechargeabla

B‘iumﬁng

Rezat

©® 2002-2007

@ BASIC Stamp ® HomeWork Board™ @

1. Conector de Bateria de 9 V. Puedes usar baterias alcalinas o recargablesde 9 V.
Desconecte la bateria para apagar su tablilla.

2. Conector Serial de Programacion. Es una base hembra DB9 para programacion y
comunicacion bilateral entre el BASIC Stamp y su computadora. Puede conectarlo
directamente al puerto serie de su computadora o usar un Adaptador USB a Serial
para conectarse a un puerto USB.

3. Regulador de voltaje. Proporciona5 V regulados (con 500 mA de corriente) a
BASIC Stamp y alos conectores con la etiqueta Vdd paralos circuitos que
construirés en el éreade circuitos.

4. Header de Potencia (X3) Los conectores con la etiquetaVdd (+5V) se conectan a
5VDCy Vin se conecta directamente a latablilla con e conector de la Bateria de 9V
y Vssseconectaa 0V (tierra).

5. Area de conexién. Esta &reatiene clips de metal que debajo del pléstico blanco en
forma horizontal. Cadatira conecta un grupo de 5 conectores, y hay dos grupos por
fila separadas por una espacio central. Los alambres o |as puntas de |os componentes
gue se insertan en & mismo grupo estan conectados entre si. Los componentes con
varias terminales como |os botones push o |os circuitos integrados se conectan en la
mitad de latablilla para que la mitad de sus terminales queden en €l lado izquierdo y
la otra mitad queden en el lado derecho. Observacion: jSiempre desconecte la
alimentacion antes de construir o modificar tus circuitos!
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6. Header (X4) El médulo BASIC Stamp de 18 pines, etiquetados de 0 a 15 se
conectan aeste header, para gque conecte sus circuitos. En estatablilla hay resistores
de 220 } Q2 colocados entre el header y los pines del BASIC Stamp para ayudarle a
gue haya dafios en caso de errores de alambrado.

7. Boton de Reset. El botén RESET se usaparareiniciar su BASIC Stamp sin tener
gue quitar laenergia. Esto ahorratener que mover € interruptor de energia para
reiniciar. Algunas técnicas avanzadas de programacién usan €l botén RESET vy €
programa y almacenamiento de datos en EEPROM de BASIC Stamp como una
forma de cambiar diferentes funciones del programa

8. LED indicador de ejecucion: Este LED se ilumina cuando el programa de BASIC
Stamp esta gjecutandose. No es un LED indicador de alimentacion.

9. BASIC Stamp 2: Los componentes del modulo BASIC Stamp 2 estan construidos
directamente en latablilla. Se conectan al conector de programacion del BASIC
Stamp, la energia, el LED indicador de gjecucion, al botén Reset y al header de pines
Ent/Sal.

ilmportante! Verifique la letra de Revision de su Tablilla HomeWork
Board

v Busgue laletra de revision de su HomeWork Board.
v S tiene unaHomeWork Board Rev C, D, o E no necesita instrucciones adicionales.

v' Vayaalapagina 18 ¢Se puede usar un Adaptador USB a Serial con su tablilla
HomeWork Board?

v Si tiene unaHomeWork Board Rev B lea:
Lapagina 17 de Instrucciones Especiales para HomeWork Board, antes de continuar.

Instrucciones Especiales de la Tablilla HomeWork Board
Rev B

Vdd — Limites de Corriente .

Lamayoria de la conexiones con la etiquete Vdd de la Board of Education Rev B las
suministra el regulador de voltagje. Sin embargo, la conexion con la etiqueta Vdd en el header
AppMod X1 lo suministra un pequefio regulador de voltagje del médulo BASIC Stamp. El
regulador de Voltaje del BASIC Stamp solo tiene una capacidad de corriente de 50 mA
destinado a su procesador, y ciertos circuitos conectados en latablillaen los pinesE/S, y los
dispositivos drenan corriente del pin Vdd, en consecuencia, el AppMod u otro dispositivo
gue drenan corriente de este pin tienen que estar dentro de 50 mA, algunas otras aplicaciones
solo requieren unos pocos miliamperes. Antes de usar €l conector del AppMod de Board of
Education Rev B, verifique que obtiene la alimentacion de conector AppMod y no del Vdd.

P> Vayaalapégina 18 ¢Se puede usar un Adaptador USB a Seria con su tablilla
HomeWork Board?
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¢,Se puede usar un Adaptador USB a Serial con su tablilla
HomeWork Board?

¢Usara el puerto B de su computadora con € Adaptador USB a Serial con su tablilla
HomeWork board?

iSi!
P> Vayaalapégina1921 de Ajustes de la tablilla HomeWork Board con Adaptador
USB a Serial.

PRINTITrINR :—
, B

iNo!

P> Vayaalapégina 21 de Ajustes de HomeWork Board.
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Ajustes de la Tablilla HomeWork Board con Adaptador
USB a Serial

v iNo conecte la alimentaci6n a su tablilla hasta que se lo indiquemos!

Fijando las base de hule.
Su tablilla debe traer 4 bases adhesivas de hule:

v Quite cada adhesivo de labase y col6quelos aun lado donde estan las marcas de los
circulos.

Haciendo las conexiones en la tablilla.

Conecte la parte grande A del cable USB al puerto de su computadora.

Conecte la parte mine B del cable USB al adaptador USB a Serial como se muestra

en (1)

v" Conecta el conector macho DB9 al adaptador USB a Serial a macho DB9 de su
tablilla (2)

v Conecte una bateriade 9V alcalina o recargable en el conector de labateria (3). (A

las fuentes de alimentacion de la pagina 43 para saber més sobre bateriasy

dispositivos sustitutos de baterias.)

NN
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— ©® =0

avDho
Battery
Alkaline
ar
Rechangeable

LI [ ]

—
Q

iAhora estamos listos para verificar las conexiones de programacion!

P> Vayaa Verificando las conexiones en la pagina 23.
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Ajustes de la Tablilla HomeWork Board

v iNo conecte la alimentacién a su tablilla hasta que se lo indiguemos!

Fijando las bases de hule.
Su tablilla debe venir con 4 bases adhesivas de hule.

v" Quite el adhesivo a cadabase de huley fijelo debajo de su tablilla cerca de cada
esguina. Asegurese de no cubrir los circul os plateados, usted podria necesitar esos
circul os posteriormente para montar su tablilla en una caja de proyectos o en un
robot.

Haciendo las conexiones de su tablilla

v Conecte latermina hembrade su cable seria al puerto serial de su computadora (es
un puerto macho de 9 pines)

v Conecte el macho del cable serial a conector DB9 de su tablilla como se muestraen
1)

v Conecte una bateriade 9V alcalina o recargable en el conector de la bateria (2). (A
las fuentes de alimentacion de la pagina 43 para saber més sobre baterias y
dispositivos sustitutos de baterias.)
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PRALAK ™ @

(0155 B24-5333

ey paraliae comiBIc Rev E
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w & 200 -3007

@ < . .
O P HomeWork Board™ (O)
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iAhora estamos listos para verificar las conexiones de programacion!

P> Vayaa Verificando las Conexiones en la pagina 23
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Verificando las Conexiones
En este punto debera tener:

« SuBASIC Stamp en su tablilla de desarrollo (Inter. construida o insertada en su base)

« Sutablillade desarrollo conectada a su computadora.

« Laaimentacién conectada en su tablilla de desarrollo (o energizada si tiene
interruptor)

« Si notiene esto, regrese ala pagina 2 paraidentificar su tablilla, haga las conexiones
y luego regrese a este punto.

Prueba de Ejecucion / Identificacion

v Paraasegurarnos que su médulo BASIC Stamp se puede comunicar con su
computadora, haga clic en el meni RUN, y luego seleccione |dentify.

-'-TE?BH.SIE Stamp - Untitled1

File Edit DirectivelRun Help

O g || R Chrl+R h|||m@
Check Syntax  Chrl+T

Memary Map,.. Chrl+M

Debug 3 I

A\.‘-
POT Scaling. ..

v" Puede usar € icono ID de la barra de herramientas

@aas | o Ee K|
b

Aparecerd una ventana de identificacion semejante ala aqui mostrada. Este ejemplo muestra
gue BASIC Stamp ha sido detectado en el puerto COMS5.

Identification x|

Port Status:

Part; Device Type: I‘-.-’ersiu:un: IL::u:upI:uan:k: IE::hu:u: I
COmME:  |BASIC Stamp 2 w1.0 Yes e

v lgnore BS1 Modules unless downloading BS1 source code

Edit Parts... | Befresh |
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v Verifigque la ventana de identificacion para asegurarse que BASIC Stamp lo detect6
uno de los puertos COM

v Si laha detectado, entonces esta listo para programar su BASIC Stamp.
P> Ahoravayaalasiguiente actividad: Primer Programa en la pagina 25.

¢,Qué hago si no funciona?

P> Si laprueba Run-> no localizé a BASIC Stamp en ninglin puerto, necesitair ala
pagina 47 Buscando fallas de conexion.
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Primer Programa

El primer programa que escribirdy verificarale dirda BASIC Stamp gue mande un mensaje
a su computadora. La figura de abajo muestra como se manda una cadena de unosy ceros
para comunicar |os caracteres de texto que su computadora mostrara. A estos unosy ceros se
les llama nimeros binarios. El software del Editor BASIC Stamp tiene la capacidad de
detectar y mostrar estos mensajes que pronto usted vera.

Primer Programa

Programa Ejemplo: FirstProgram.bs2

' Stanps in Cass - FirstProgram bs2
' BASIC Stanp nanda nensaje a Term nal Debug.

' {$STAWP BS2}
' [$PBASI C 2. 5}

DEBUG "Hol a soy yo, tu BASIC Stanp!"
END

Usted meterd este programa al Editor de BASIC Stamp. Algunas lineas del programa se
crean autométicamente al dar clic en botones de la barra de herramientas. Otras lineas se
hacen escribiéndolas con &l teclado.

v" Comience dando clic al icono BS2 (el chip verde diagonal) en labarrade
herramientas. Si usted mantiene el cursor sobre este botén, aparecera la descripcion
de ayuda“ Stamp Mode:BS2”

v" Ahorahagaclic en el icono engranado “2.5" aparecerala descripcion de ayuda
“PBASIC Language: 2.5”
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T AE=I T W R
Untitled1 | L

' {§3TLMF B3Z}

Y= iR A XX
Llntitleu:ﬁl

Gafs ZRE» K|

PEASIC Language: 2.5

' {§3TLMF EB3Z}
' {3PBASIC 2.5}

Sugerencia: Use SIEMPRE estos botones de |a barra de herramientas para agregar estas dos
lineas a principio de cada programa. Las Directivas del Compilador usan llaves{}. S usted
trata de escribir en estas partes de su programa, si usted usa accidentalmente paréntesis () o
paréntesis cuadrados [] su programa no funcionara.

v Escribalaslineas restantes del programa exactamente como se muestran:

Urititied1 |

' Stawmps in Class - FirstPrograw.bs:2
' BASTC Stamp sSends message to Debug Terminal.

' {$3TALMP BS2Z}
' {4PBASIC 2.5}

DEBUG "Hello, it's mwe, wour BASTIC Stagup!'™
END

v" Guarde su trabajo dando clic en Archivo y seleccionando Save.

#j7 BASIC Stamp - Untitled1

File Edit Directive Run Help

M

QpEr, ., Zkrl+iC
Open From... +
Save As... !

Save To... +

v' Metael nombre “Primer Programa’ en el campo del nombre File cercano ala
ventanadel boton Save As.
v" Declic en € botén Save.
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savens 21|

Save i IDM_I,I Documents j = |=_°F '

| _)Eluetooth Exchange Folder
") Downloads

)My Google Gadgets

My Music

(= My Pickures

1My Projects

= My Videos

hShortouks

) Software

Documents

m:.

Deszktop

4

by Documents

™

ty Computer

File namme: IFirstF‘rngram.bsE j Save

Save az lype: IE.-'-‘-.SIE Stamp 2 files [*.bz2) j Cancel |
g

Sugerencia: Lasiguiente vez que guarde, e Editor BASIC Stamp autométicamente guardara
en e mismo nombre de archivo (First Program.bs2) a menos que le diga que |o guarde con
un nombre de archivo diferente haciendo clic en File y seleccionando Save as (en lugar de
Save)

v' Declic en Run, y selecciones Run en € menl que aparece.

#j7 BASIC Stamp - Untitled1
File Edit Direckive | Fun Help

& of | | b B &=

Check Svntadss Chrl+T

EII Memory Map,.. Ckrl+mM
=) Stamp Editor in Class - Fi
Atamp sends me

BST Debug 3
E? BS Identify. .. Chrl+I
~BS2p | poT Seaing... P B3Z}

Aparecerd brevemente una ventana de Progreso de Descarga cuando el programa se esta
transmitiendo de su computadora al BASIC Stamp. Lafigura de abajo muestrala Terminal
Debug que podria aparecer cuando terminala descarga. Usted puede probar por s mismo
gue este es un mensaje de BASIC Stamp presionando y soltando el botén Reset de su
tablilla. Cadavez que presionay libera el boton, €l programareiniciay usted vera otra copia
del mensaje mostrado en la Terminal Debug.
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v' Presioney libere el botén Reset. ¢Vio que un segundo mensaje “Hello”, aparecié en
laTerminal Debug?

..-.;:;r?'/Dehug Terminal -0

Com Port: Baud A ate: Parity: Drata Bits: Flawy Contral; ® T2 [ DIR [~ RTS

[coms =] faeon =i fmone =) s = ot 2l @ Rx @ DsR @ oTs

2 me, your BABTIC Stampl

Macros. .. | Pausze | Clear | [~ Echo OFf

El Editor BASIC Stamp tiene caminos cortos para las tareas méas comunes. Por gjemplo, para
gjecutar un programa, usted puede presionar lasteclas “ Ctrl.” y “R” a mismo tiempo.
También puede dar clic en el botén Run. Es e tridngulo azul parecido a botén play de un
reproductor de musica. La ayuda (sugerencia de ayuda) aparecerasi usted apunta al boton
Run con su ratdn. Usted puede tener sugerencias similares para encontrar 1o que hacen los
otros botonen apuntando también hacia ellos.

@Er R A

[
Fun

Funcionamiento del programa: FirstProgram.bs2

Las primeras dos lineas del programa €/ emplo se llaman comentarios. Un comentario es una
linea de texto que ignora el Editor BASIC Stamp, porque tiene significado para una persona
gue lee el programa, pero no lo tiene parael BASIC Stamp. En PBASIC, cuaquier fraseala
derecha de un apéstrofe el Editor BASIC Stamp |o considera un comentario. El primer
comentario dice de que libro es el programa gjemplo, y el nombre del archivo del programa.
El segundo comentario contiene unalinea que describe y explicalo que € programa hace.

' Stanps in Class - FirstProgram bs2
' BASIC Stanp sends nessage to Debug Term nal .

Aunqgue los comentarios se ignoran la mayor parte del tiempo, el Editor BASIC Stamp busca

comentarios con directivas especiales. Cada programa de |a seccidn de ayuda de “Inicio”
usara estas dos directivas.
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{ $STAMP BS2}
{ $PBASI C 2. 5}

Laprimeradirectiva se llama Directiva$STAMP, y le indicaa Editor BASIC Stamp que tu
descargaras €l programa especificamente a médulo BASIC Stamp 2. La segunda directiva
sellama Directiva$PBASIC, y le dice a Editor BASIC Stamp que estas usando la version
2.5 del lenguaje de programacion PBASIC. Estos comentarios especiales se llaman
directivas del compilador, y se encierran con llaves {} pero no con parétesis ( ).. Deberas usar
siempre losiconos de la barra de herramientas para colocar estas directivas del compilador
en tu programa para evitar errores de escritura. Ademés, al meter las directivas del
compilador a mano no podrias activas el subrayado de sintaxis del Editor BASIC Stamp. Esa
funcidn es que causas varias letras, caracteresy palabras en tu programa en diferentes
colores y esquemas de mayUsculas. El subrayado de sintaxis hace tu programa més fécil de
leer, comprender y corregir si hay errores en éstos

Unainstruccion es una palabras que usas para decirle al BASIC Stamp que realice cierto
trabajo. La primera de estas dos instrucciones en este programa ese llama instruccion
DEBUG.

DEBUG "Hol a soy yo, tu BASIC Stanp!™

Estaeslainstruccion que le dice aBASIC Stamp que mande un mensgje ala PC usando €l
cable serial. La segundainstruccion es END.

END

Estainstruccion es Util porque pone a BASIC Stamp en modo de bajo consumo cuando hizo
la gjecucion del programa. En modo de bajo consumo, BASIC Stamp espera que €l botén
Reset se presione (0 se suelte), 0 que un programa nuevo se cargue en el Editor BASIC
Stamp.

Si el botén Resete de tu tablilla se presiona (0 si se desconectay se vuelve a conectar la
alimentacién) BASIC Stamp regjecutara el programa que cargasteen €. Si sele cargaun
programa nuevo, €l vigjo se borra, y comienza a gjecutarse el nuevo.

Tu Turno — Retardos con PAUSE, Formatos DEBUG y Control de Caracteres.

En ¢Qué es un Microcontrolador? y Robética con el Boe-Bot, la primerainstruccién que
veras en € programa ejemplo que muestrala Terminal Debug es un retardo de 1 segundo,
dado tipicamente con lainstruccién PAUSE 1000. Lainstruccion PAUSE retarda el
programa durante cierta cantidad de milisegundos. Los milisegundos son milésimas de
segundo y se abrevia ms. Entonces PAUSE 1000 retarda el programa durante 1000
milésimas de un segundo que es 1 segundo.

Modifique el programainsertando PAUSE 1000 inmediatamente debajo de la instruccion
DEBUG.

PAUSE 1000
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Tu codigo debera parecerse a esto:

Stanmps in Cass - FirstProgram bs2
BASI C St anp manda nensaje a | a Term nal Debug.

{ $STAVP BS2}
{ $PBASI C 2. 5}

PAUSE 1000
DEBUG "Hol a, soy yo, tu BASIC Stanp!*
END

Corra el programa modificado y verifique que se retarda un segundo antes de mostrar el
mensgje Hola.

Por comparacion, puede deshabilitar lainstruccion PAUSE volviéndola comentario. En otras
palabras, agregue un apostrofe a su izquierda para que lea* PAUSE 1000. Al quitar €l
apostrofe y volver agjecutar €l programa, usted puede verificar como se comporta el
programasin PAUSE.

v Inténtelo

Sugerencia: Insertando un segundo de retardo antes de que BASIC Stamp transmita el
mensgje ala Terminal Debug asegurese que €l sistema operativo Windows no puede hacer
errores a BASIC Stamp con un dispositivo plug and play serial como un ratén o un teclado.
Esto puede suceder st BASIC Stamp esta g ecutando un programa que inmediatamente
transmite mensajes ala Terminal Debug cuando esta conectado a un puerto USB. Esto
también puede suceder si el mismo programa se esta gjecutando cuando la computadora se
reinicia mientras esta conecta a un puerto serial o USB. PAUSE 1000 gue este caso de
“identidades de errores del microcontrolador” no sucedan porque la ventana esperamas de
0.7 de segundo que la PC da alos dispositivos plug and play paraidentificarlos.

Formatos DEBUG y Caracteres de Control.

Un formado DEBUG es una palabra-cddigo que puede usar para hacer que €l mensaje que
BASIC Stamp manda se mire de ciertaformaen la Terminal Debug. DEC es un gjemplo de
formato que hace que la Terminal Debug muestre un valor decimal. Un gjemplo de un
caracter de control es CR, que se usa para mandar un retorno de carro ala Terminal Debug.
El texto o nimeros posteriores de CR apareceran en lalinea debajo de los caracteres que
vienen antes de él. Usted puede modificar su programa para que tenga mas instrucciones
DEBUG junto con algunos formatos y caracteres de control. Este es un g emplo de como
hacerlo:

v" Modifique los comentarios a principio del programa para se lean como;

Stanps in Cass - FirstProgranour Turn. bs2
BASI C Stanp manda nensajes a |la Term nal Debug
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v Agregue estas tres lineas entre la primerainstruccion DEBUG y lainstruccién END.

DEBUG CR, "Cuanto es 7 X 117"
DEBUG CR, "La respuesta es: "
DEBUG DEC 7 * 11

v" Guarde los cambios hechos haciendo click en File y Save As. Un buen nombre
podria ser FirstProgramY ourTurn.bs2.

v Verifigue su trabajo nuevamente contra el programa €jemplo agui mostrado.

v Ejecute e programa modificado. Tendra que seleccionar nuevamente Run del menu
Run o hacer clic en el boton Run.

FirstProgram.bz2  FirstProgramy'ourTurn, bs2 |

' SBtamps in Class - FirstProgramyourTurn. bz
' BAZIC Ztamp =Sends nmeszsages to Debug Terminal

' {$3TAMP EB3Z}
' {§PEASIC Z.5}

FAUIE 1000

DEEUG "Hello, it's mwe, wour BASZIC Staunp!'™
DEET: CR, "What's 7 X 112"

DEEUG CE, "The answer i=z: '

DEET: DEC 7 * 11
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v" VerifiguelaTermina Debug ¢, se parece a esto?

v Si no, corrijasu programa y € ecttelo hasta obtener los resultados esperados.

#j Debug Terminal -0 x|
Com Pork: Baud Fate: Parity: Drata Bits: Flawy Contral;

@ T< [ DTR [~ RTS
[ETEREE [ EETTIEE [N R S E = ot 2l @ Rx @ DsR @ oTs

: me, YVour BASIC Stampl

Macros. .. | Pauze | Clear | [~ Echo Off

Sugerencia: Algunas veces la Terminal Debug da ocultos detrés de la ventana de Editor
BASIC Stamp. Usted puede regresarlos a frente usando el mend Run como se muestra, €l

boton de abgjo de laTerminal Debug 1 de labarra de herramientas, o con lateclaF12 de su
teclado.

| Run Help

Run Chrl+R h|||m@@i

Check Svntax  Chrl+T = —
Mermory Map... Cirl+m ISt rogram. b |

— I EYTTI
T Identify... Chrl+1

Debug Terminal #1 Alt+1 Debug Terminal 1
POT Scaling. .. pereis SR g 1

P Ahoravayaalasiguiente actividad: Buscando Respuestas en la pagina 33.
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Buscando Respuestas

L as actividades que terminaste te presentaron dos instrucciones de PBASIC: DEBUG y
END. Puedes encontrar més de estas instrucciones y saber como se usan buscandolas en la
Ayudade BASIC Stamp o en el Manual BASIC Stamp.

Explorando los recursos de Ayuda

v' AbralaAyudadel Editor BASIC Stamp con el ment Ayuda o con € icono Ayuda.

Run | Help

_m I @
BASIC Skamp Manual {pdF)...

What's & Microcontroller? {pdf. .. Hi":'!

bor w2 £

Hay varias formas de encontrar recursos en Ayuda. Si deseas conocer lasintaxisy los
detalles de uso de unainstruccion particular de PBASIC, haz clic en “Referencia PBASIC”
en la Tabla de Contenido paraver €l lista completa.

Owelcome

[0 Getting Started

[0 Connection Troubleshooting

[ BASIC Stamp Hardware

[[JPBASIC Language Reference

Commands (Alphabetical)

%Cummands (By Category)
[CPBASIC Operators
[AMemory Organization
[fVariables

Cerca que cadainstruccion es un conjunto de iconos que representan |os modelos de BASIC
Stamp que soportan esainstruccion. Todos lasinstrucciones disponibles de BASIC Stamp 2
tienen este icono: 2 La sintaxis muestra como usar lainstruccion estaa derechade los
iconos.

- DATA Z B3 B | [symbol} DATA Dataltem { Dataltem, ..}
- DEBUG BZHE B DEBUG OutputData { OutputData}
- DEBUGIN?*® ZIB8 B | DEBUGIN InputData
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Al hacer clic en unainstruccion le dara una paginallena de informacion, y unaligaa
programas € emplo. Esta es una pagina de lainstruccion DEBUG:

DEBUG

Function

88L& E e

Syntax: DEBUG OutputData {, OutputData’}

Display information on the PC screen within the BASIC Stamp editor program.
This command can be used to display text or numbers in various formats on the
PC screen in order to follow program flow (called debugging) or as part of the
functionality of the BASIC Stamp application.

bk

Usted puede aprender mas respecto a una instruccién usando €l menu Busgueda. Si mete un
término en el campo 'y le pega al boton Busgueda, vera una lista de tépicos donde aparece €l

termino que buscd.

DEBUG

i R"‘é':“ Title
DEBLIG
—_ |2 Binary Operators
3 DEBUG Examples

—

Al hacer clic en un concepto en lalistale mostrarala pagina, y en cada gemplo del término
buscado en esa pagina aparecera subrayado.

DEBUG
Binary Dparators
DEBUG Exampjes
SERIN
FOR.__NEXT
LOOKDOWN
Unary Operators
First Program

[N~ - N Ay

DEBUG Examples

008488

DEBDG. BAS
Demcnstrates the use of the BS1 DEBM instruction. The BS1 DEBUG defaults

to decimal cutput and provides the name of the varisble unless dizected
otherwise.
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Usted puede guardar la cadena de busqueda haciendo clic en €l icono de lalupay luego la

cadena de busgueda le mostrara su lista Favorita.

DEBUG Search |
Favarite Searches

>
. Title —| > #’ DEBUG r

Recursos Adicionales

Estéan incluidos algunos libros Utiles en €l software del Editor BASIC Stamp, en forma de
archivos PDF. Usted puede encontrar la liga ala pagina de Recursos debajo de Bienvenido
en la Tabla de Contenido. La pagina de Recursos contiene ligas que abriran los archivos
PDF en € visor PDF de su computadora, si |o tiene instalado.

[[jWelcome You are here: Welcome = Resources

Resources

hat's New

[}Fine Print Resources
[ Getting Started
[0 Connection Troubleshooting PDF files included with the BASIC Stamp Editor
[ BASIC Stamp Hardware

[ PBASIC Language Reference * BASIC Stamp Manual
+ What's a Microcontroller? Tutorial

Su Turno

v' Uselas caracteristicas del Archivo Ayuda parabuscar instrucciones DEBUG y END.

v Si tiene visor PDF, busque DEBUG y END en €l archivo del Manual BASIC Stamp.

P> Ahoravayaalasiguiente actividad: Presentando el Codigo ASCII en la pégina 36.
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Presentando el Codigo ASCII

En laactividad de First Program, usted usb el formato DEC con lainstruccion DEBUG para
mostrar un niumero decimal en la Terminal Debug. ¢Pero que sucede si no usa con un
nimero el formato DEC? Si usted usa lainstruccion DEBUG seguido por un nimero sin
formato, BASIC Stamp leera ese nimero como un cédigo ASCII.

Programando con el Codigo ASCII

ASCII eslaabreviatura de Codigo Americano Normalizado para Intercambio de
Informacién. La mayoria de los Microcontroladores y computadoras PC usan este codigo
paraasignar un nimero a cadatecladel teclado. Algunos nimeros corresponden a acciones
del teclado, tales como cursor arriba, cursor abajo, espacio, y borrar. Otros nimeros
corresponden a caracteres impresos y simbolos. Los nimeros 32 hasta 126 corresponden a
aguellos caracteres y simbolos que BASIC Stamp puede mostrar en la Terminal Debug. El
siguiente programa usara codigo ASCI| para mostrar las palabras “BASIC Stamp 2” en la
Terminal Debug.

Programa Ejemplo- ASCIIName.bs2

v' Metay gjecute el programa ASCIIName.bs2.

Sugerencia: jRecuerde usar |os iconos de la barra de herramientas para colocar las Directivas
del Compilador en su Programal

o '{$STAMPBS2} - Useladiagonal verde del icono del chip electronico.
« '{$PBASIC 2.5} - Use € icono del engrane con la etiqueta 2.5

Stanps in C ass - ASCl | Nane. bs2
Use del Codigo ASCII en la instruccion DEBUG para ‘nostrar “BASIC
Stanp 2.”

' { $STAMP BS2}
' { $PBASI C 2. 5}

PAUSE 1000
DEBUG 66, 65, 83, 73, 67, 32, 83, 116, 97, 109, 112, 32, 50

END

Funcionamiento del programa ASCIIName.bs2

Cada nimero de lainstruccion DEBUG corresponde a un simbolo del Codigo ASCII que
aparece en la Terminal Debug.

DEBUG 66, 65, 83, 73, 67, 32, 83, 116, 97, 109, 112, 32, 50

66 es el Codigo ASCII de “B” mayuscula, 65 es el codigo de“A” y asi sucesivamente. 32 es
el cddigo de un espacio entre caracteres. Observe que cada nimero de codigo se separa con
una coma. Las comas permiten que la Terminal Debug transmita cada simbolo como un
valor separado. Esto es mucho més facil que escribir las 12 instrucciones DEBUG separadas.
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Su Turno — Explorando el Cédigo ASCII

v Guarde el programa ASCIIName.bs2 con el nombre ASCIIRandom.bs2
v Elijaa azar 12 nimeros entre 32 y 126.

v" Reemplace los nimeros del Cédigo ASCII del programa con nimeros que usted
elija

v" iEjecute su programa modificado y vea que obtiene!

Este documento tiene la Carta ASCI| con nimeros y simbol os correspondientes. Usted
puede buscar los nimeros de cédigo correspondientes de su propio nombre.

v" Guarde €l programa ASCIIRandom.bs2 como Y ourASCIIName.bs2

v Usando como referenciala Carta ASCII de la pagina 39, modifique el programa para
escribir su propio nombre.

v Ejecute el programaparaver si su nombre se escribe correctamente.

v i Si lo hizo, buen trabgjo, y guarde su programal

Ahora vaya a la siguiente actividad:
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P Al Terminar delapégina 41.
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Carta ASCI|

Esta Tablaincluye los primeros 128 caracteres ASCII. Observe que los cédigos de control
(los 32 mas bajos caracteres ASCII) no tiene simbolos normalizados. Los caracteres solo
tienen nombres para referirse a estos cédigos. Por gjemplo, paramover el cursor a principio
de lasiguiente linea de unaimpresora o0 unaterminal se requiere frecuentemente los codigos
alimentacion de lineay retorno de carro. A este par selellama“LF/CR”

Dec | Hex | Char Nompr,e/ Dec |Hex | Char Dec | Hex | Char Dec | Hex | Char
Funcion

0O | 00 | NUL Null 32 | 20 |space 64 | 40 | @ 96 | 60

1 | o1 |son| StartOf 33|21 1 65 | 41 | A 97 | 61| a
Heading

2 | 02 |STX |StartOf Text | | 34 | 22 | 66 | 42 | B 98 | 62| b

3 | 03 |ETX| EndOfText | | 35 | 23 | # 67 | 43| C 9 | 63| ¢

4 |04 |gor| [EndOI 36 |24 | $ 68 |44 | D | 1100 64| d
Transmit

5 | 05 |ENQ Enquiry 37 | 25 % 69 | 45 E 101 | 65 e

6 | 06 | ACK | Acknowledge 38 | 26 & 70 | 46 F 102 | 66 f

7 | 07 | BEL Bell 39 | 27 | 71 | 47 | G 103 67 | g

8 | 08 | BS | Backspace 40 | 28 ( 72 | 48 | H 104 | 68 h

9 | 09 | wr | Horizontal 1} g 1 o9 | 73 a9 | 1 | |105] 69| i
Tab

10 | 0A | LF | Line Feed 42 | 2A |+ 74 | an | 3 106 | 6A | ]

11 | 0B | VT | Vertical Tab | | 43 | 2B | + 75 | 4B | K 107 6B | k

12 | oc | FF | Form Feed 44 | 2¢ | | 76 | 4c | L 108 6C | |

13 | op | cr | CAamage 45 | 2D | - 77 14D | M 109/ 6D | m
Return

14 | OE | SO | shift Out 46 | 28| . 78 | 4E | N 110 | 6E | n

15 | OF | sl Shift In 47 | 2F | 79 | 4F | O 111 6F | o

16 | 10 |pLE | DPadLine 11,48 130 | o 80|50 | P | 112/ 70 | p
Escape
Device

17 | 11 [pC1| e 49 131 ] 1 81|51 Q 113 71 | q

18 | 12 |pc2 | Device 50 | 32| 2 82 52| R 114 72 | r
Control 2

19 | 13 |pc3| Device 51 |33 3 83 /53| s | |115/ 73| s
Control 3
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20 | 14 |pcg| Device 52 | 34| 4 84 |54 | T 116 | 74 | t
Control 4
Non
21 | 15 | NAK 5335 | 5 85 | 55 | U 117 75 | u
Acknowledge
22 | 16 | SYN Sy”"lzrlgnous 54 | 36| 6 86 | 56 | V 118 76 | v
23 | 17 |grg |ENdTransmit| | oo | 40 1 87 |57 | w | 119 77 | w
Block
24 | 18 |CAN| cancel 56 | 38 | 8 88 | 58 | X 120 78 | «x
25 |19 | gm | ENAOf 57 39| 9 89 |59 | v | 12179 | y
Medium
26 | 1A | SUB | Substitute 58 | 3A : 90 | 5A Z 122 | 7A z
27 | 1B |ESC Escape 59 | 3B ; 91 | 5B [ 123 | 7B {
28 | 1C | FS File 60 | 3C | < 92 |5C | \ 124 7C | |
Separator
29 | 10 | gs | _Group 61 | 3D | = 93 (50| ] | |125| 7D | 3
Separator
30 | 1E | RS Record 62 | 3E | > 94 | BE | ~ 126 | 7 |~
Separator
Unit
31 | 1F | Us 63 | 3F | 2 95 | 5F 127 | 7F | delete
Separator -
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Al Terminar

Es importante que desconecte la alimentacion de su tablillaBASIC Stamp o Board of
Education (0 HomeWork Board) ya sea que se tome un descanso o que tenga que modificar
circuitos en su tablilla. Primero, sus baterias le durardn més si el sistemano esta
consumiendo corriente cuando no la esta usando. Segundo, pronto construira circuitos en el
dreade circuitos de su tablillaBoard of Education o HomeWork Board.

iPrecaucion! Los circuitos prototipos no deben estar desatendidos con la bateria o
alimentacion conectados. Siempre desconecte la alimentacion de su tablilla Board of
Education o HomeWork Board antes de descansar, o si piensa salir aunque sea uno o
dos minutos.

Desconectando la Alimentacion.

De la tablilla Board of Education

Con latablillaBoard of Education — Serial (Rev C), o laBoard of Education USB, es muy
facil desconectar la alimentacion. Solamente mueva el interruptor de 3 posiciones ala
posicion 0 empujandolo alaizquierda como abajo se muestra. (Si tiene una Board of
Education —Serial vigja que no tiene interruptor de 3 posiciones, desconecta la bateria o €l
plug de alimentacién)

—DIJDOCC
- DJoocc
—DJDOCC
" S mEBnAEe

o o [ o |

-LC

=C

-C
1= BEANEF
- DOooDoOZ

= |

0 1 2

iPrecaucion! ;No quite el modulo BASIC Stamp de su base, a menos que necesite
reemplazarlo por otro médulo! Cada vez que lo quite y reinserte en su base hay riesgo
de que lo dafie. No necesita quitarlo si va a guardar su tablilla.
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De la tablilla HomeWork Board

También en latablilla HomeWork Board es muy fécil desconectarla. Si esta usando la
tablilla HomeWork Board, desconecte la bateria como abajo se muestra.

Su Turno

v" Desconecte, ahora, la aimentacion de su tablilla.

P> Si esta siguiendo las instrucciones de Texto Stamps in Class, usted esta listo para
regresar asu Libro.
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Fuentes de alimentacion

Lastablillas de desarrollo BASIC Stamp de Parallax, tienen un jack conector de barril o un
conector para bateriade 9 V, 0 ambos (Itambién las Board of Education ). Esta paginale da
opciones para ambos tipos de conectores de alimentacion.

Para tablillas con jack conector de barril.

L as dos opciones de fuentes de alimentacion més comunes utilizadas con este conector son
el eliminador de bateriasy €l porta baterias.

Para Eliminadores de Baterias

« El Plug: esun plug de barril de 2.1mm con el positivo en el centro. Mire este simbolo
gue indica que la conexion positiva esta en el centro.

Oo—C—®

« Corriente de salida: los eliminadores de baterias deben proporcionar DC (corriente
directa). Mire a estafrase queindicasalidaVDC 0 usa este SImbol0 == ===

. Por gemplo:

. Sdlida: 7.5 VDC 1000 mA

. Sdida75V ===14A

. Voltgede Salida. El voltaje de salida de la fuente de alimentacién debe ser
compatible con el que especifica su tablilla. Por ggemplo, la Board of Education
requierede 6 a9 VvVDC.

« Voltaede Entraday Corriente: Los eliminadores de bateria deben ser compatibles
con lafrecuenciay amplitud del voltaje de AC que esta usando. Estos pueden variar
dependiendo del pais donde vive. En EEUU y Canada, la entrada debe ser
compatible con 120 VAC, 60 Hz.

Parallax tiene eliminadores compatibles con sus tablillas de desarrollo BASIC Stamp. Por
gemplo, lade 7.5V, 1 A (#750-00009) es compatible con laBoard of Education. Més
informacion en www.parallax.com/go/powersupplies
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Porta Baterias

Igual que los eliminadores de baterias, |os porta baterias deben tener un plug de 2.1 mm con
positivo en e centro. Sin embargo, algunos porta baterias no tienen un simbolo que indique
si €l positivo estd en el centro. Use un voltimetro para verificar cualquier porta baterias de
origen desconocido. El porta baterias de 4 baterias AA con un plug barril de 2.1 mm con
positivo en el centro esta disponible en Parallax (# 700-000348), éste se incluye en € kit de
Robot Boe-Bot (www.parallax.com/go/Boe-Bot).

Para tablillas con conector de Bateriade 9V

Baterias de 9 V

Son adecuadoas las baterias de 9 V acalinas o recargables. Para resultados mejores, las
baterias recargables deben proporcionar 100 mAh (miliampers hora) o0 mas. No todos los
cargadores trabajan con todo tipo de baterias. Siga lasinstruccionesy precauciones de la
bateriay su cargador.

Extensidn de Bateriade 9V

Lafigurade abajo muestra un eliminador de baterias y una extension de bateriade 9 V que
usted puede usar en su tablilla BASIC Stamp HomeWork. Leala precauciones debajo de la
imagen.
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RasdinFhack

Precauciones de los Eliminadores Universales de Bateria con INVERSOR DE
POLARIDAD.

Laimagen de abajo muestra un error comun que debe evitarse con los adaptadores
universales. Algunos de estos permiten que invierta las terminales de la extension de 9 V.
Aungue no puede dafiar latablilla Board of Education o HomeWork Board, esto puede
destruir, en unos segundos, un servo normalizado Parallax conectado a Vin. El Unico sistema
gue puede proteger al servo de este error eslaBoard of Education que tiene un jumper entre
los puertos del servoy e jumper sefijaen Vdd.

—_— o
eGSR — = [ o=
X/

TIP

Precauciones con los eliminadores de baterias.

Algunos eliminadores de bateria estan disefiados para suministrar poca corriente. Con
corrientes como 10 mA, su capacidad de salida no es suficiente para algunas de las
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actividades de Stampsin Class. Por gemplo, los dos L EDs conectados a resistores de 220 Q
drenan en total 14.5 mA y definitivamente no trabajan con estos eliminadores.

Nota: Esfacil saber cuando un circuito drena més corriente que la que lafuente puede
suministrar porque el LED de alimentacion de latablilla Board of Education empiezaa
parpadear.

En latablillaHomeWork Board, el LED puede parpadear si |afuente disminuye el voltaey
hace que el BASIC Stamp reinicie el programa.
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Buscando fallas de conexién

Esta es una parte importante en la busqueda de fallas en la conexiones de programacion entre
su computadoray su tablillaBASIC Stamp. Veamos las causas méas comunes de fallas de
comunicacion;

1.

Pérdida de comunicacion: Cheque dos veces las conexiones entre su computadoray
el cable de programacién, del adaptador USB a Serial si lo esta usando, y latablilla
de desarrollo.

Conexion incorrecta de BASIC Stamp: Si esta usando una tablilla Board of
Education, cheque dos veces como se inserta el modulo BASIC Stamp en su base.
Vayaalapéaginaxx

No hay Alimentacién: Verifique dos veces la alimentacion conectada a su tablilla
(vea Fuentes de alimentacion en la pagina xx ). Si su tablilla tiene interruptor de
alimentacion asegurese que esta conectado y € indicador brilla. Si usa una bateria de
9V utilice una bateria nueva. Si esté usando un porta baterias asegurese que todas las
baterias estan insertadas correctamente en €l porta baterias, use baterias nuevas. Si
usa un eliminador de baterias, aseglrese que esta conectado. Si tiene un voltimetro
Uselo paramedir el voltaje que proporcionael porta baterias o €l eliminador.

Version de Software: Asegurese que esta usando la ultima version de software del
Editor BASIC Stamp. Esta versién es 2.5. Verifique la Ultima version en
www.parallax.com/basi cstampsoftware.

Drivers USB: S esta usando la conexion USB de Parallax, usted necesita actualizar
los drivers. Vaya ala pégina de ayuda www.parallax.com/ushdrivers

Cuidadados con un Adaptador USB a Serial que no es de Paralax. No cualquier
adapatador USB a Serial soporta con precision los tiempos que necesita la
programacién de BASIC Stamp. Algunas marcas como Belkin y GigawWare no son
compatibles. Si es compatible Keyspan #USA 19-HS. Usted puede obtener un
adaptador USB a Serial, barato con Parallax (#28030) en laligawww.parallax.com

Bien, si aln no resuelve el problema use la seccion de Ayuda de BASIC Stamp
Editor Help.

Contacte al Soporte Técnico de Parallax:

Forums:. forums.parallax.com

Web: www.parallax.com/support

Email: support@parallax.com

Telefono: (Sin costo en EEUU: 1-888-997-8267
Fuerade EEUU: 1-916- 624-8333
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Insercion del BASIC Stamp

v Uselasimagenes que muestran los tres chips importantes del BASIC Stamp para
determinar |a orientacion antes de insertarlo en su base. Hay un pequefio semicirculo
arriba en e centro del BASIC Stamp que indicala orientacion correcta. Haga
coincidir estareferencia con €l semicirculo de la base.

v Después de orientar correctamente los 24 pines del BASIC Stamp, con cuidado
insértelo en la base como lo muestra (1) de la figura de abagjo.

v Aseglrese que cada pin esta bien asentado en la base y presiénelo firmemente en la
base. Debera entrar Y2 de pulgada (6 mm) y solo la parte xx estaravisible arriba de la
base.

v Visualmente inspeccione las terminales estan en la base y que no hay pines doblados
abajo del modulo

N/ ZTM PB P7  p1 OoooocL
RABALAX 2™ 0 Mo Pi2M  oooor
Sout[R] P10 P11 p1o goooc
sin [ P12LIP13 pg goooc
ATN P14LYP15 pg goooc
Vss “gdlldvin  p7 ooooc
o re M| OCODOOC
! By - M| OO0OC
P2 r2 M| OOOOC
ba - -, M|oooort
P4 = ReseT N p2 [ | B8EOL
P5 = ©1 ogooagcl
PE = - -y M| oooorc
- T ooooc

.
\ 0 Y\ 2

Y
WWW, ﬁwallax.comféic

iPrecaucion! No quite el modulo BASIC Stamp de su base, a menos que necesite
reemplazarlo por otro mdédulo. Cada vez que lo quita y reinserta en su base, puede
dafiarlo. No necesita quitarlo para guardar su tablilla.
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